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1-1迴圈說明 

在程式設計中「迴圈」佔了很重要的地位，因為它只要幾行語法，就可以不斷的幫你執行程式，而迴

圈中有些是一開始就已經知道要執行幾圈，有些是不知道會執行幾圈的，在內鍵方塊的「流程控制」

中： 

1. 已知執行次數的迴圈 

2. 不確定會執行幾圈的迴圈 
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1-2累加的計算 

首先完成累加計算的畫面佈置 

 

我們打算計算由「起始數字」一直累加到「結束數字」的結果，將結果呈現在「標籤 3」，而是當按

下「按鈕 1」才要執行計算，所以程式要寫在「按鈕 1」上 

一開始先設定三個全域變數： 

1. 要記錄「起始數字」 

2. 要記錄「結束數字」 

3. 要記錄「加總結果」 

 

接下來完成按鈕上的程式： 
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1. 將「起始數字」和「結束數字」記錄到變數中 

2. 使用迴圈的語法，讓數字由「起始數字」每次「+1」一直+到「結束數字」 

3. 每跑一圈，就會將目前的數字和加總加在一起 

4. 將最後的加總結果列出來 
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1-3 99乘法表 

99乘法表主要是說明巢狀迴圈的功能，所以畫面上只要佈置一個按鈕和一個標籤，因為標籤是要呈

現 99乘法表的位置，不過我們標籤預設沒有文字，所以在畫面中看不到標籤 

 
接下來進行 99乘法表的程式拼貼： 

1. 先將標籤文字清空，這是預防按鈕被按二次 

2. 第一層的迴圈，x會由「1」跑到「9」 

3. 這是第二層迴圈，y會由「1」跑到「9」 

4. 將 x乘 y的結果和標籤 1的文字合併 

5. 這一行主要是做換行的動作 

 

 

執行結果： 
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1-4對齊的 99乘法表 

上一階段的 99乘法表執行的結果不容易看清楚，因為資料都擠在一起，所以我們打算讓 99乘法表可

以有個間距，但是 99乘法表計算的結果有一位數也有二位數，所以要先加上判斷式，如果是一位數

前面加上「5」個空白鍵，如果是二位數前面加上「3」個空白鍵，我們來看看改寫的結果： 

先定義一個全域變數「num」，它主要是要記錄「x*y」的結果 

 
接下來完成按鈕上的語法： 

6. 先將標籤文字清空，這是預防按鈕被按二次 

7. 第一層的迴圈，x會由「1」跑到「9」 

8. 這是第二層迴圈，y會由「1」跑到「9」 

9. 將「x*y」的結果記錄給「num」 

10. 先判斷「num」是不是大於「9」 

11. 有的話代表是二位數，所以在「num」的前方加上「3個空白鍵」 

12. 沒有的話代表是一位數，所以在「num」的前方加上「5個空白鍵」 

13. 將有加上空白鍵的「num」和標籤 1的文字合併 

14. 這一行主要是做換行的動作 
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執行的結果： 



9 
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1-5繪製倒三角形 

這是巢狀回圈的另外一個案例，希望大家可以繪製出倒三角形的圖形 

 

第一圈繪製出 8個星星 

第二圈繪製出 7個星星 

一直到最後一圈只繪製出 1個星星 

 

而畫面的佈置，我們讓大家自行決定三角形的層級，所以完成畫面的佈置 

 

程式的結果： 

1. 將標籤 2的文字清空 

2. 設定 x這個迴圈由使用者決定的層級每次「-1」，一直到「1」 

3. 設定 y執行的圈數是上方迴圈的數值 

4. 由 y執行的圈數來繪製出星星的數量 

5. 這是換行 
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1-6while累加 

這是不確定會跑幾圈的迴圈，因為它只要條件是成立的，就會不斷的執行迴圈的程式： 

畫面的佈置： 

 

一開始先定義二個全域變數： 

1. 是要加總的起始值 

2. 是要記錄加總的結果 

 

而當按鈕被按下時： 

1. 將二個變數回到初始值，這是預防第二次按到按鈕時產生錯誤 

2. 將標籤 2的文字清空 

3. 先判斷目前初始值 n是不是小於等於使用者輸入的數字 

4. 是的話要執行這二行程式，一行是將 n和 totle加起來，再記錄給 totle，另一行是讓 n加 1後再

記錄給 n 

5. 這是將 totle的結果顯示在標籤 2 
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2-1無傳回值的程序 

我們可以將經常寫到的程式語法寫成「程序」，之後以呼叫的方式來執行，在這裡先簡介程序的建立

方式，以及如何呼叫程序 

先完成這次的畫面佈置 

 

如果之前沒有寫程序，我們就可以直接使用判斷式來判斷是否及格 

 

這次我們打算將它以程序的方式來改寫： 

要寫程序必須點選內鍵方塊的「程序」，預設有二個程序： 

1. 這是不傳回資料的程序 

2. 這是會傳回資料的程序 
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這次我們使用不傳回任何資料的程序，所以程序執行完就要列出結果： 

1. 是程序的名稱 

2. 是呼叫程序時所帶過來的變數資料 

3. 是程序要執行的事 

 

而這是按下按鈕時要呼叫程序的寫法 

1. 是呼叫的程序名稱 

2. 要帶到程序的資料 
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PS：必須要先建立好程序才可以呼叫程序 

2-2華氏溫度轉攝氏溫度 

接下來我們練習有傳回值的程序，先完成華氏溫度轉攝氏溫度的畫面佈置 

 
在程式一開始先定義一個全域變數為 numc，主要是要記錄攝氏溫度的 

 

接下來建立程序 

1. 這是程序的名稱 

2. 這是呼叫程序時帶過來的變數資料 

3. 因為有傳回值的程序要使用「執行方塊」，而這是「執行方塊」要做的程序，也就是計算華氏轉攝

氏的公式 

4. 這是將「numc」回傳回呼叫的位置 

 

接下來當按下按鈕時要呼叫「translate」的程序，框選的部份就是呼叫程序，而回傳的結果也會回傳

到框選的部份，就變成「攝氏溫度=」串上「numc」 
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2-3樂透開獎 

在內建方塊中的「算數運算」中有「亂數」的內建程序，它可以取亂碼，這剛好適好來建立樂透開獎

的 App程式 

 

首先完成畫面的佈置： 
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接下來只要為每個文字方塊指定一個「1」到「47」的亂數即可 

 

執行的結果： 
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不過這個寫法 7個號碼是會重覆的，所以要做修改 
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2-4樂透開獎不重複 

學到目前如果要讓槳透號碼不重覆，只能使用判斷式，當重複時就在重新取得一次號碼，只是這樣的

語法就會變得很長： 

先設定 7個變數，剛好記錄亂數所取得的 7個數字 

 
當按鈕 1被按下去的時候，先讓 7個變數取得亂數 

 

接下來要利用迴圈來執行判斷，當條件成立就會不斷執行迴圈內的程式： 

1. 條件是比對 7個數字有沒有重覆，以「或者」的方式來比對，只要一個成立就算條件成立，而這

邊或者要寫 21次 

2. 只要有數字是重複的，就重新取得亂數一次 
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如果都沒有重複就會跳出迴圈，將 7個變數分別放到 7個文字方塊中 

 
還好這次只有 7個數字，所以判斷式只要寫 21個或者，但如果是 70個數字的話，這種寫法會累死，

所以必須要以清單的方式來改寫。 
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3-1成績查詢 

清單就像是資料庫一樣，在內建方塊中的「清單」有許多清單的方塊 

 

這次我們來寫一個查詢清單中的資料，先完成畫面的佈置 

 
一開始先建立好一組清單，記錄的是學生的分數： 

1. 這是一個全域變數，名稱為「listnum」 

2. 以建立清單的方式，完成 5筆記錄的清單 

 

當按鈕被按下去時，最重要的語法就是： 
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選擇清單[ ]中索引值為[ ]的清單項，清單我們指定「listnum」這個清單，而索引值就看使用者輸入的

學號了，不過只能輸入「1」到「5」，因為我們只有五筆記錄。 

 
執行的結果： 
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3-2清單常用語法 

清單有許多語法，像是查詢資料，刪除資料，新增資料等等，我們就在這個單元中，為大家介紹常用

的語法，請先完成畫面的佈置： 

 

接下來在程式的一開始先定義好清單的內容 

 

按鈕１是要「列出清單值」的，也就是清單有多少內容都要列出來： 

1. 一開始先清除標籤 4的文字 

2. 因為要依序取出清單的值，所以使用了「循序取[清單項]清單為」的迴圈 

3. 重點是要設定為「求[清單項]」才可以哦 

 

執行的結果如下： 
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第二個按鈕是要新增一筆資料，而且預設是新增在清單的最後面，所以使用「增加清單項目」的方塊 

 

執行的結果如下： 
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第三個按鈕也是新增資料，但是要指定新增在清單的那個位置，所以使用「在清單[ ]的第[ ]項處插入

清單項[ ]」 

 

執行的結果如下： 
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第四個按鈕是修改資料，要指定清單的那個位置的資料要修改，所以使用「將清單[ ]中索弔值為[ ]的

清單項取代為[ ]」 

 
執行的結果如下： 
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第五個按鈕也刪除資料，要指定清單的那個位置的資料刪除掉，所以使用「刪除清單[ ]中第[ ]項」 

 

執行的結果如下： 
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第六個按鈕也是修改資料，要取徥指定清單的那個位置的內容，所以使用「選擇清單[ ]中索弔值為[ ]

的清單項」 

 

執行的結果如下： 
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3-3抽撲克牌 

這次要說明如何建立「物件」清單，首先完成畫面的佈置： 

1. 利用表格布局，放入五個圖片元件，每張圖片的大小為「60*120」，等語法完成後，可以將寬高都

改為「自動」 

2. 加入按鈕元件，設定寬度為填滿，等語法完成後，可以將寬高都改為「自動」 

3. 利用水平布局，設定寬度為填滿、水平置中，加入一個圖片元件大小為「120*240」，等語法完成

後，可以將寬高都改為「自動」 

 

 

接下來切換到「程式設計」的畫面： 

首先訂義一個空的清單變數，名稱為「pokerlist」 

 

這次要在程式一啟動時，就先將物件清單建立完畢，所以將程式建立在「Screen1初始化」中，將五

張圖片建立成清單。 
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而按鈕 1按下去時，要設定第 6個圖片的元件，要以亂數出現圖片，這時會使用到「任意元件」的「任

意圖片」中的「圖片.圖片.元件」 

 
完成按鈕 1被點選的語法拼貼。 
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3-4氣泡排序法 

接下來說明在清單資料排序中一個有名的排序法，叫做「氣泡排序法」，首先完成畫面的佈置。 

 
接下來切換到「程式設計」，先完成二個變數 

1. 這是拿來暫存數值的變數 

2. 這是我們先設定好的清單資料 

 

接下來要先讓清單資料出現在「原始分數：」的標籤中： 

1. 這是清單的迴圈，會以清單的數量當作迴圈的數量 

2. 將清單值一個一個列到標籤 1當做文字內容 

 

 

執行結果如下圖： 
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接下來要寫「按鈕 1被點選」的語法，這次會使用巢狀迴圈，目前清單有 6個項目： 

1. 第一個迴圈就是由「1-5」跳 5圈 

2. 第二個迴圈就是由「a+1到 6」跳「5到 1」圈 

概念就是當 a=1時，就是拿第 1個分數和「2-6」做比較，有比它大的就做交換，當 a=2時，就是拿

第 2個分數和「3-6」做比較，有比它大的就做交換，當 a=3時，就是拿第 3個分數和「4-6」做比較，

有比它大的就做交換，當 a=4時，就是拿第 4個分數和「5-6」做比較，有比它大的就做交換，當 a=5

時，就是拿第 5個分數和「6」做比較，有比它大的就做交換 
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而做交換的語法如下，先預設第 1圈時： 

1. 判斷清單 2的數值「大於」清單 1的數值 

2. 條件如果成立先將清單 1的數值記錄到「temp01」的變數 

3. 將清單 1的數值換成清單 2的數值 

4. 將清單 2的數值換成「temp01」的變數，也就是清單 1的數值 

這就完成交換的動作，當巢狀迴圈跑完後，就可以完成由大排到小的效果 
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最後要將結果列到標籤 2 

 

這就是執行的結果 
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3-5樂透開獎 

這次利用清單的功能來建立不會重覆號碼的樂透程式，首先完成畫面的佈置 

 

接下來切換到「程式設計」的畫面，先完成三個變數： 

1. 要暫存樂透號碼的變數 

2. 要暫存陣列資料的變數 

3. 記錄 1-47的清單變數 
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接下來要在程式一啟動時，就讓「happylist」的清單有「1-47」的數值 

 
當「按鈕 1被點選」時，要將 7個樂透號碼記錄到清單中前 7個位置 

1. 設定迴圈會執行 7圈，第 1圈時 num為「1」 

2. 由清單「happylist」中取得「1-47」某個位置的數值，記錄到「temp」的變數中，這也是第 1 個

樂透號碼 

3. 將清單「happylist」的第 1個數值，記錄到「temp2」的變數中 

4. 將剛剛取得的樂透號碼「temp」取代清單「happylist」的第 1個數值 

5. 將清單「happylist」的第 1個數值，取代清單「happylist」的第 temp個數值 

當迴圈跑完 7圈後，前 7個就是我們的樂透號碼了。 
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最後將「happylist」的前 7個數值，分別當做 7個文字方塊的文字，就完成不會重覆的樂透開獎了。 

 
結果如下： 
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